Koétka zainteresowan dla kl. 0-3. Rok szkolny 2023-24.
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Nazwa koétka
Kotko doswiadczalne
“Maty Naukowiec”

MALI KODERZY

Roz$piewana
gromada

KOC - Klub Oséb
Czytajacych

Kétko komputerowe
MALI KODERZY

kotko
SZOP GRACZ

Pitka nozna

Charakterystyka zaje¢

Rozwijanie zainteresowan poznawczych zjawiskami fizycznymi i
chemicznymi zachodzgcymi w srodowisku poprzez obserwacije i
doswiadczenia

Nauka podstaw programowania przy pomocy réznych

aplikacji edukacyjnych, rozpowszechnianie nauki
programowania poprzez zabawe, wspdlne gtéwkowanie i
rozwijanie logicznego myslenia.

Roz$piewanie grupy wiekowej, nauka piosenek turystycznych,
harcerskich, zuchowych, integracja przez piosenke

Zajecia, na ktdrych dzieci w ciszy i spokoju bedg mogty zagtebic sie w
lekturze wybranych przez siebie ksigzek. Po przeczytaniu danego tekstu
i w kreatywny sposéb podsumowaujg, co je zainteresowato, zaskoczyto
lub zniechecito (bohaterowie/ki, tres¢, wyciggniete nauki, moraty lub
cytaty). Wnioski bedg mogty by¢ przedstawione w dowolny sposéb (w
formie plakatu, lapbooka, aloumu, ustnie itp.) przy wykorzystaniu
wybranej techniki — opis, rysunek, kolaz, malowanie, doodle i inne.
Nauka podstaw programowania przy pomocy réznych

aplikacji edukacyjnych, rozpowszechnianie nauki

programowania poprzez zabawe, wspdlne gtéwkowanie i

rozwijanie logicznego myslenia.

Zajecia podczas ktérych dzieci poznajg rdzne gry: matematyczne,
wzbogacajace stownictwo, rozwijajace kreatywnos¢, zdolnosci
logicznego myslenia, umiejetnosci opracowywania strategii...
Zaprzyjaznig sie z Kartami Grabowskiego, Uno, Rummikubem, Scrabble
... A wszystkim dziataniom przygladac

sie bedzie przesympatyczna maskotka - Szop Gracz.

Podstawy i doskonalenie gry w pitke nozna.

Osoba prowadzaca

Barbara Kowalik

Teresa Myszkowska

Dagmara Wiecek,
Magdalena Olejniczak

Joanna Mroczka

Aneta Dwornik

Beata Chudziak

Hubert Brychcy
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Kotko doswiadczalne
“Maty Naukowiec”

Szkolna telewizja TV
Debinka
Koétko filmowe

Pomysty Nienudka-

Rozwijanie zainteresowan poznawczych zjawiskami fizycznymi i
chemicznymi zachodzacymi w srodowisku poprzez obserwacije i
doswiadczenia

Rozwijanie zainteresowan dziennikarskich, tworzenie relacji z szkolnych
wydarzen, przeprowadzanie wywiaddw.

Ogladamy ciekawe fragmenty filméw dla dzieci produkowane w
réznych krajach i w réznych czasach; dyskutujemy na ich temat,
poszerzamy wiedze na temat sztuki filmowe;j.

ymysty na odczarowanie nudy poprzez zajecia,gry,zabawy

jak odczarowaé nude wykorzystujgce umiejetnosci mat.-przyr.,artystyczne oraz kaligrafie.

Emocje pod lupg, czyli
spotkanie z
inspektorem
Krokodylem

SZOP GRACZ

Kétko komputerowe

Poznanie swoich emocji to pierwszy krok do radzenia sobie z nimi.
Zajecia maja na celu budowanie pozytywnego obrazu wtasnego siebie
poprzez poznanie i nazywanie wybranych emocji, poczucie
odpowiedzialnosci i kontroli zachowan. Do Swiata przezyc¢ zaprosi nas
zabawny gad, ktdry nauczy nas rozpoznawacd, mierzyc i regulowac
swoje uczucia. Bedziemy wspodlnie przezywac rados¢, zastanawiac sie,
co nas martwi czy zaskakuje, bacznie przygladac sie sobie w lustrze czy
wykonywac ,,Gniotki”- wszystko to w ramach interesujacej podrézy w
gfab siebie, ramie w ramie z inspektorem Krokodylem i jego
przyjaciotmi.

Zajecia podczas ktérych dzieci poznajg rdézne gry: matematyczne,
wzbogacajgce stownictwo, rozwijajace kreatywnos¢, zdolnosci
logicznego myslenia, umiejetnosci opracowywania strategii...
Zaprzyjaznig sie z Kartami Grabowskiego, Uno, Rummikubem, Scrabble
... A wszystkim dziataniom przygladac

sie bedzie przesympatyczna maskotka - Szop Gracz.

Chcesz dowiedziec sie czegos wiecej o komputerach,

programowaniu, grafice, sieciach, wydruku 3D, robotach, sztucznej
inteligenciji... i wykorzystac tg wiedze w praktyce? W takim razie jest to
miejsce dla Ciebie! To Wy na pierwszych zajeciach decydujecie co
chcecie robic i potem... razem

tworzymy, uczymy sie, programujemy, dziatamy:) Wszystko zalezy od
Was!

Barbara Kowalik

Marta Myszkowska

Ewa Korcz

Dagmara Wiecek

Natalia tuczak

Justyna Nowaczyk

Jakub Laszuk
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Klub gier

SKS- gry i zabawy
sportowe

KOC- klub oséb
czytajacych

Maty Konstruktor

Szachy dla
zaawansowanych

W to mi graj!

Kotko makramowe
"Supetek z petelka"

Kotko kulinarne

Podczas zajec bedziemy grac¢ w gry planszowe, ruchowe i karciane.
Stworzymy réwniez wtasne gry.

Gry i zabawy ruchowe z elementami gier zespotowych

Kotko przeznaczone jest dla wszystkich mitosnikédw ksigzek, ale nie
tylko. Zajecia umozliwiajg dzieciom odbywanie fascynujgcych,
literackich podrézy zakonczonych twérczymi dyskusjami, ogladanie
wartosciowych przedstawien teatralnych, podjecie

tematycznych wyzwan plastycznych czy poznanie technik
relaksacyjnych. Spotkania zaktadajg mozliwosc ,,oddechu” od
Swietlicowego zgietku, stad tez uczestnicy mogg zaopatrzyc sie w
tytutowe ,KOC-e” czy poduszki, zapraszajgc na spotkania Panig Cisze...

Zajecia wprowadzajgce w Swiat nauk Scistych. Dzieci uczg sie
konstruowaé maszyny, wkrecaé srubki i tgczyé ze sobg zebatki, budujg z
klockéw rézne konstrukcje. Oprdocz zasad mechaniki poznajg zjawiska
fizyczne oraz uczg sie podstaw matematyki. Zajecia ksztattujg zdolnosé
logicznego myslenia, poszerzajg wiedze najmtodszych dotyczaca
zjawisk wystepujacych na swiecie i zachecajg do zainteresowania sie
nowinkami technicznymi.

Podczas kotka bedziemy rozgrywad partie, ¢wiczy¢ motywy szachowe,

analizowac wtasne partie oraz partie mistrzow.

Dobra zabawa i ogrom nowych szachowych umiejetnosci -

gwarantowane.

Kétko kierowane jest do Dzieci, ktdre sg najbardziej zaawansowane i
Dzieci majacych checi reprezentowac Szkote w turniejach.

Odczarowywanie muzyki klasycznej w oparciu o ksigzke J.Bednarek "W
to mi graj" przez rézne dziatania muzyczne, plastyczne, taneczne...

Wyplatanie makramy, rozwijanie umiejetnosci manualnych, twércze
zabawy ze sznurkiem

Bedziemy gotowac i degustowacé smaczne i zdrowe dania, tworzone
gtéwnie z produktédw sezonowych. Na kétku bedziemy rozwijac
Swiadomosc¢ zwigzang ze zdrowym odzywianiem.

Paulina Lauda

Dominika Bamber

Natalia tuczak

Aneta Dwornik

Emilia Podymska

Agnieszka Marszatkiewicz

Matgorzata Skibiriska

Ewa Korcz
Karolina Mikuta
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Poczytajki

Cos z niczego

Cos z niczego

Zajecia prowadzone bedg metodami warsztatowymi z elementami
pokazowymi w oparciu o aktywne techniki pracy (badawcze i
eksperymentalne). Dzieci beda miaty okazje samodzielnie wykonywac
bezpieczne i proste doswiadczenia fizyczne i chemiczne.

Zajecia prowadzone bedg metodami warsztatowymi z elementami
pokazowymi w oparciu o aktywne techniki pracy (badawcze i
eksperymentalne). Dzieci bedg miaty okazje samodzielnie wykonywac
bezpieczne i proste doswiadczenia fizyczne i chemiczne.

Spotkania dla dzieci, ktére lubig stuchac historii zabawnych i
wzruszajacych, dla tych ktérzy w literaturze dzieciecej szukajg
odpowiedzi na naprawde trudne pytania. Bedziemy czytac i
dyskutowac o tym co w zyciu wazne.

Cos z niczego to kreatywna forma zajeé plastycznych, ktdra pomaga
dzieciom rozwija¢ twdrcze myslenie oraz sprawnos$¢ manualng poprzez
tworzenie czegos z niczego.

Zabawy pozwalajg na samodzielne myslenie, uczg oszczednosci.
Materiaty wykorzystywane do pracy, przeznaczane do recyklingu
zyskujg drugie zycie.

Zajecia te majg charakter ogélnorozwojowy poprzez stosowanie
roznych form technik ekspresji plastycznej, zgodnie z wrazliwoscig i
pomystowoscig oraz dzieciecym widzeniem Swiata.

Cos z niczego to kreatywna forma zajeé plastycznych, ktéra pomaga
dzieciom rozwijac twércze myslenie oraz sprawnos¢ manualng poprzez
tworzenie czegos z niczego.

Zabawy pozwalajg na samodzielne myslenie, uczg oszczednosci.
Materiaty wykorzystywane do pracy, przeznaczane do recyklingu
zyskujg drugie zycie.

Zajecia te majg charakter ogélnorozwojowy poprzez stosowanie
roznych form technik ekspresji plastycznej, zgodnie z wrazliwoscig i
pomystowoscig oraz dzieciecym widzeniem swiata.

Aneta Dwornik

Aneta Dwornik

Justyna Nowaczyk

Grazyna Smelkowska-
Bober

Grazyna Smelkowska-
Bober



7.40 2-3 20 Pitka nozna Doskonalenie gry w pitke nozng Hubert Brychcy

14:20 3-4 18(20) Zespot teatralno- Zajecia o charakterze teatralnym, muzycznym, choreograficznym. Karol Napieralski (Paula
estradowy Przygotowywanie i realizowanie spektakli. Lauda)

14:20 2 12 Igta i nitka Na zajeciach poznamy haft matematyczny. W programie: nauka 5 Ewa Nawrocka

podstawowych Sciegow, haftowanie wedtug zakodowanych instrukgji,
tworzenie szablondw do samodzielnie wymyslonych wzoréw.
Na zajeciach znajdziemy tez czas na szycie ubranek dla pluszakéw i
lalek. Kotko w przyjemny sposdb rozwijajg sprawnosé reki, wytrwatosc
oraz umiejetnos¢ koncentracji. Jest tez okazjg do tworczego dziatania.
14.20 3 18 tamigtéwki Zajecia dla tych, ktérzy lubig rozwigzywad réznego rodzaju famigtéwki, | Krystyna Augustyniak-
ciekawe zadania matematyczne i logiczne, krzyzéwki, rebusy, zagadki, Przybyt
szarady, wykreslanki, szyfry, labirynty itp.
Bedziemy takie zadania rozwigzywaé, a takze prébowac samodzielnie
uktadac wtasne famigtowki.
14.10 2-3 20 SKS- gry i zabawy Gry i zabawy ruchowe z elementami gier zespotowych Dominika Bamber
sportowe




